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Abstrak 

Penelitian ini bertujuan untuk mencari alternatif kegiatan yang dapat meningkatkan kreativitas anak. 
Metode yang digunakan pada penelitian ini. Metode penelitian yang digunakan ialah metode 
deskriptif analitik. Deskriptif analitik merupakan saah satu cara penilaian terhadap suatu data 
ditampilkan agar informasi yang ditampilkan dapat secara jelas diterima oleh orang lain. Setiap 
penelitian memiliki beberapa tahapan yang diperlukan harapannya penelitian lebih tertata dan 
meminimalisir kurangnya data baik dalam bentuk subjektif maupun objektif. Tahapan penelitian 
terdiri dari tiga tahap, antara lain tahapan persiapan, tahapan penelitian lapangan dan tahapan 
analisis data. Berdasarkan hasil penelitian, dari 25 anak aktif bereksplorasi dengan memanfaatkan 
benda yang ada di sekitarnya dalam rangka menumbuhkan rasa keingintahuannya tentang sesuatu 
atau baru diketahuinya, anak-anak mendapatkan pencapaian daya kreativitas terdiri atas: 83.33% 
memiliki daya keaslian, kelancaran dan elaborasi yaitu memiliki ide-ide baru untuk berkreasi , sesuai 
dengan pemikiran dan kemauannya sendiri dan Berkreativitas berdasarkan ide dan gagasannya 
sendiri dan 89.90 % anak dapat memecahkan masalah saat berkreativitas tanpa dibantu oleh guru. 
Penelitian ini menyimpulkan bahwa kegiatan eksplorasi dapat meningkatkan kreativitas anak usia 
dini. 
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PENDAHULUAN  
 Seorang anak diharapkan memiliki kemampuan untuk mengembangkan, melaksanakan dan 

menyammpaikan gagasan-gagasan baru kepada yang lain serta bersikap terbuka dan responsive 
terhadap perspektif baru dan berbeda yang sering kita kenal dengan istilah kreativitas(Masnipal, 
2013).Pada Pelndidikan Anak Usia Dini, pelnge lmbangan krelativitas dilakukan me llalui belrbagai 
ke lgiatan main yang melnye lnangkan dan belrmakna. Salah satu cara untuk melndorong anak-anak 
me lmiliki krelativitas mellalui kelgiatan elksplorasi de lngan alat dan bahan yang ada di selkitar anak. 
Me llalui elksplorasi, anak-anak dibelrikan kelselmpatan untuk mellihat, melmahami, melrasakan, dan 
pada akhirnya melndorong anak-anak untuk lelbih te lrtarik dan me llakukan kelgiatan de lngan 
me lmanflaatkan lingkungan di selkitarnya(Ubaidillah & Khasan, 2018). 

Kre lativitas anak usia dini dike lmbangkan mellalui belrbagai meltode l atau cara yang tidak sulit 
bagi anak. Hal ini dapat diarahkan mellalui prose ls atau aktivitas yang belrmakna. Maka dari itu 
pe lngelmbangan kre lativitas dapat dilakukan delngan aktivitas belre lksplorasi. Aktivitas belre lksplorasi 
dapat belrisi belbe lrapa macam kelgiatan, dimana anak dapat melne lmukan dan me lme lcahkan masalah 
(Anggarini elt al., 2022). Aktivitas belre lksplorasi me lnyeldiakan kelselmpatan untuk me lnjle llajlah dan 
me lngalami selndiri be lrbagai macam solusi pada masalah yang selbe lnarnya. Ide l kre latifl selring kali 
muncul dari e lksplorasi atau pe lnjle llajlahan individu telrhadap selsuatu. ELksplorasi dapat melmbe lrikan 
ke lselmpatan bagi anak untuk mellihat, me lmahami, me lrasakan, dan pada akhirnya melmbuat selsuatu 
yang melnarik me lre lka. Ke lgiatan selpelrti ini dilakukan de lngan cara melngamati dunia selkitar se lsuai 
de lngan kelnyataan yang ada selcara langsung. Pelngamatan telrse lbut dapat be lrupa lingkungan, 
diantaranya hutan, bukit, pasir, laut, kolam, dan lingkungan alam lainnya (Ubaidillah & Khasan, 
2018).  

Kre lativitas melrupakan hasil intelraksi antara individu de lngan lingkungannya yang 
me lrupakan suatu prosels untuk me lnghasilkan selsuatu yang baru, baik belrupa gagasan atau be lrupa 
suatu obyelk te lrte lntu selrta mampi melnelrapkannya dalam pelme lcahan masalah yang ditelmukan 
dalam kelhidupan selhari-hari de lngan caranya selndiri. kre lativitas me lrupakan kelgiatan imajlinatifl yang 
me lmanifle lstasikan kelce lrdikan dan pikiran yang be lrbe lda untuk melnghasilkan suatu produk atau 
me lnyelle lsaikan pelrsoalan de lngan caranya selndiri (Hasan & Maimunah, 2013). 

Kondisi yang dapat melningkatkan krelativitas anak antara lain:  waktu me lnyelndiri, 
dorongan, Sarana untuk me lrangsang elkspelrime ln dan sarana belrmain. Pe lngukuran kre lativitas 
be lrdasarkan indikator yang disusun belrdasarkan aspe lk-aspelk dalam krelativitas, di antaranya : 1) 
ke llancaran yaitu kelmampuan anak untuk me lnghasilkan suatu karya yang asli selsuai delngan 
pe lmikirannya se lndiri, 2) ke lle lnturan yaitu ke lmampuan anak untuk me lnge lmukakan belrbagai 
altelrnatifl dalam pe lme lcahan masalah selsuai delngan ide l yang dimilikinya, 3) ke laslian yaitu  
ke lmampuan anak untuk me lnghasilkan suatu karya yang asli selsuai delngan pe lmikirannya selndiri. 
dan 4) e llaborasi yaitu kelmampuan untuk me lmpe lrluas atau me lmpe lrkaya idel yang ada dalam pikiran 
anak dan aspelk-aspelk yang mungkin tidak telrpikirkan atau telrlihat orang lain (Le lstari elt al., 2022). 

Dalam me lnarik pe lrhatian anak maka melme lrlukan suatu ke lgiatan yang me lrangsang indelra 
pe lnglihatan anak. Pada hal ini anak dibelrikan kelselmpatan untuk melnge lksplorasi selgala hal yang 
me lre lka lihat, melmahami dan me lrasakan elmosinya selte llah me llihat kelgiatan te lrselbut. E Lksplorasi 
me lrupakan kelgiatan pe lnjle llajlahan yang dilakukan anak te lrhadap selsuatu dan me lmbe lrikan 
ke lselmpatan anak untuk me llihat, melmahami, melrasakan, dan pada akhirnya anak melmbuat selsuatu 
yangmelnarik pelrhatiannya(Yelni, 2010). Dalam ke lhidupannya selhari-hari anak-anak banyak 
me llakukan e lksplorasi telrhadap lingkungannya baik de lngan belnda, binatang, tanaman, manusia, 
pe lristiwa atau keljladian. Biarkan anak melmanflaatkan belnda-be lnda yang ada di selkitarnya dan 
biarkan anak mellakukan trial dan e lrror, kare lna me lmang anak adalah selorang pe lnjle llajlah yang ulung. 
E Lksplorasi melrupakan salah satu dari jle lnis meltode l yang melmbe lrikan rangsangan agar anak bisa 
le lbih kre latifl me llalui imajlinasi anak dan pelrcaya diri anak (Susanto elt al., 2022). 

Ke lgiatan ELksplorasi dapat be lrisi belbe lrapa macam kelgiatan, dimana anak dapat me lne lmukan 
dan melme lcahkan masalah. Aktivitas belre lksplorasi me lnyeldiakan ke lselmpatan untuk me lnjlellajlah dan 
me lngalami selndiri be lrbagai macam solusi pada masalah yang selbelnarnya(Shahib & Nurhalim, 
2010). E Lksplorasi jluga dapat me lmbe lrikan ke lselmpatan bagi anak untuk me llihat, me lmahami, 
me lrasakan, dan pada akhirnya melmbuat selsuatu yang melnarik melre lka. Ke lgiatan selpelrti ini 
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dilakukan delngan cara me lngamati dunia selkitar selsuai delngan ke lnyataan yang ada selcara 
langsung(Sudarma & Momon, 2013) 

Ke lgiatan elksplorasi akan me lmbe lrikan kelselmpatan pada anak, untuk melmahami dan 
me lmanflaatkan olah jle llajlahnya be lrupa : a) Wawasan inflormasi yang le lbih luas dan le lbih nyata. b) 
Me lnumbuhkan  rasa kelingintahuan anak telntang selsuatu tellah ataupun baru dike ltahuinya. c) 
Me lmpe lrjle llas konse lp dan ke lte lrampilan yang te llah dimilikinya. d) Melmpe lrole lh pe lmahaman pelnuh 
te lntang kelhidupan manusia delngan be lrbagai situasi dan kondisi yang ada. e l) Me lmpe lrole lh 
pe lngeltahuan te lntang bagaimana melmahami lingkungan yang ada diselkitar selrta bagaimana 
me lmanflaatkannya(Kristanto, 2018).  

Dalam kelhidupannya se lhari-hari anak-anak banyak mellakukan elksplorasi telrhadap 
lingkungannya baik de lngan be lnda, binatang, tanaman, manusia, pelristiwa atau ke ljladian. Biarkan 
anak me lmanflaatkan belnda-be lnda yang ada di selkitarnya dan biarkan anak me llakukan trial dan 
e lrror, kare lna me lmang anak adalah se lorang pelnjle llajlah yang ulung(Ahmad, 2011). ELksplorasi 
me lrupakan salah satu dari jle lnis meltode l yang me lmbe lrikan rangsangan agar anak bisa lelbih kre latifl 
me llalui imajlinasi anak dan pe lrcaya diri anak. Olelh kare lna itu meltode l e lksplorasi bisa dikatakan 
mampu selbagai meldia pe lmbe llajlaran yang dapat me lngelmbangkan kre lativitas anak. Kelmampuan 
me lngelksplorasi dan melnge lksprelsikan diri, belrimajlinasi, selrta mampu me lngaprelsiasi karya, 
me lrupakan bagian dari indikator kre lativitas (Molelong, 2007).  

 
MELTODE PENELITIAN 
 Me ltode l pelne llitian yang digunakan ialah meltode l delskriptifl analitik. De lskriptifl analitik dapat 
dikatakan selbagai suatu cara bagaimana suatu data ditampilkan agar inflormasi yang ditampilkan 
dapat selcara jle llas ditelrima ole lh orang lain. Pada de lskriptifl analitik, suatu data biasanya ditampilkan 
dalam belntuk tabe ll dan graflik(Mole long, 2007).  Pe lmilihan pe lnyajlian data dalam be lntuk tabe ll atau 
graflik diselsuaikan delngan jle lnis data dan tujluan yang ingin dicapai. De lskriptifl analitik  suatu meltodel 
yang be lrflungsi untuk melnde lskripsikan atau melmbe lrikan gambaran suatu objle lk yang ditelliti me llalui 
data atau sampell yang tellah dikumpulkan selbagaimana adanya tanpa mellakukan analisis melmbuat 
ke lsimpulan yang be lrlaku untuk umum(Sugiyono, 2010).  

Me ltode l pelne llitian yang digunakan ialah meltode l delskriptifl analitik. De lskriptifl analitik dapat 
dikatakan selbagai suatu cara bagaimana suatu data ditampilkan agar inflormasi yang ditampilkan 
dapat selcara jle llas ditelrima olelh orang lain. Telknik pelngumpulan data me lnggunakan telknik 
obselrvasi dan dokumelntasi. Obselrvasi adalah telknik pelngumpulan data yang dilakukan lelwat 
pe lngamatan langsung. Meltode l dokume lntasi belrarti tata cara pelngumpulan data delngan me lncatat 
data-data yang sudah ada(Mole long, 2007).  

Telknik pe lngumpulan data melnggunakan telknik obselrvasi dan dokumelntasi. Obselrvasi 
adalah telknik pelngumpulan data yang dilakukan lelwat pelngamatan langsung. Pe lne lliti me llakukan 
pe lngamatan di telmpat te lrhadap objle lk pe lnellitian untuk diamati me lnggunakan pancaindra. Pe lnelliti 
diposisikan selbagai pelngamat atau orang luar. Dalam me lngumpulkan data me lnggunakan obselrvasi, 
pe lne lliti dapat melnggunakan catatan maupun relkaman. Se ldangkan melnurut Zainal Ariflin dalam 
buku (Kristanto, 2018) obselrvasi adalah suatu prosels yang didahului delngan pelngamatan kelmudian 
pe lncatatan yang belrsiflat sistelmatis, logis, objlelktifl, dan rasional telrhadap belrbagai macam fle lnome lna 
dalam situasi yang se lbelnarnya, maupun situasi buatan. Dokumelntasi belrasal dari kata dokume ln, 
yang belrarti barang te lrtulis, meltode l dokume lntasi be lrarti tata cara pe lngumpulan data delngan 
me lncatat data-data yang sudah ada. Meltode l dokume lntasi adalah meltode l pe lngumpulan data yang 
digunakan untuk melne llusuri data historis. Dokume ln telntang orang atau selke llompok orang, 
pe lristiwa, atau keljladian dalam situasi sosial yang sangat belrguna dalam pelne llitian kualitatifl (Yusufl, 
2014). 

Telknik analisis data dilakukan delngan mellakukan tiga langkah . Pelrtama, me lmilih data atau 
re lduksi data yang belrkaitan delngan melningkatkan kre lativitas mellalui kelgiatan elksplorasi, pelne lliti 
akan melmbuat data telrse lbut me lnjladi lelbih se ldelrhana. Ke ldua, pe lnyajlian data yang tellah dipilih, 
maka pelne lliti akan me lnyajlikannya dalam belntuk tabe ll dan de lskripsi selde lrhana yang dapat 
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dime lngelrti. Ke ltiga, pe lnelliti akan melmve lriflikasi data yang tellah disajlikan untuk e lmudian di analisis 
dan ditarik kelsimpulan.  

Untuk me llakukan obselrvasi dan dokumelntasi, pe lne lliti me lnge lmbangkan instrume ln yang 
te llah dikelmbangkan belrdasarkan landasan telori. Belrikut instrume lnt Me lningkatkan krelativitas anak 
usia dini mellalui kelgiatan e lksplorasi. 

 
Tabell 1. Instrume ln Variabe ll 

No  Variabell Sub Variabell Indikator 

1. Kre lativitas 1. ke llancaran yaitu 
ke lmampuan anak untuk 
me lnghasilkan suatu karya 
yang asli se lsuai delngan 
pe lmikirannya selndiri, 

anak dapat be lrflikir kritis te lrhadap 
lingkungan selkitar yang dilihat anak 

anak dapat belre lksplor dan be lrkarya 

2. ke llelnturan yaitu 
ke lmampuan anak untuk 
me lngelmukakan belrbagai 
altelrnatifl dalam 
pe lme lcahan masalah 
se lsuai de lngan ide l yang 
dimilikinya, 

anak dapat melne lntukan topik yang 
akan dibahas belrsama 

anak melnge lmukakan pelndapat te lrkait 
ide l selsuai gagasan melre lka 

3. ke laslian yaitu  
ke lmampuan anak untuk 
me lnghasilkan suatu karya 
yang asli se lsuai delngan 
pe lmikirannya selndiri. 

Anak dapat untuk be lre lksplorasi dan 
be lre lksprelsi 

Anak mampu melmbuat karya hasil 
pe lmikiran selndiri 

4. e llaborasi yaitu 
ke lmampuan untuk 
me lmpe lrluas atau 
me lmpe lrkaya idel yang ada 
dalam pikiran anak dan 
aspe lk-aspe lk yang 
mungkin tidak 
te lrpikirkan atau te lrlihat 
orang lain. 

anak dapat melnuangkan ide l dan 
gagasan melre lka masing-masing  

Anak mampu melngelmbangkan idel dan 
gagasannya 

2. E Lksplorasi 1. Wawasan inflormasi yang 
le lbih luas dan lelbih nyata. 

Anak dapat melnggunakan inflormasi 
yang dipelrole lh untuk me lningkatkan 
pe lngeltahuan, kelte lrampilan dan 
sikapnya. 

Anak dapat belrbagi inflormasi yang 
be lrmanflaat dan belrtanggung jlawab 
ke lpada orang lain mellalui me ldia digital 

2. Me lnumbuhkan  rasa 
ke lingintahuan anak 
te lntang selsuatu te llah 
ataupun baru 
dike ltahuinya 

Anak dapat melnge lksplorasi dan 
me lncoba hal-hal baru yang melnarik 
minatnya 

Anak dapat melnunjlukkan sikap 
antusias, be lrselmangat dan te lrmotivasi 
dalam bellajlar dan belrkarya 

3. Me lmpe lrjle llas konse lp dan 
ke lte lrampilan yang tellah 
dimilikinya. 

Anak dapat melnge lmbangkan 
ke lte lrampilan yang tellah dimilikinya 
de lngan cara belrlatih, belrinovasi, atau 
be lrkolaborasi 

http://eprints.dinus.ac.id/22704/12/bab3_19606.pdf
http://eprints.dinus.ac.id/22704/12/bab3_19606.pdf
http://eprints.dinus.ac.id/22704/12/bab3_19606.pdf
http://eprints.dinus.ac.id/22704/12/bab3_19606.pdf
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Anak dapat melngaplikasikan 
ke lte lrampilan yang tellah dimilikinya 
dalam situasi yang be lrbe lda atau 
masalah yang baru 

4. Me lmpe lrole lh 
pe lmahaman pelnuh 
te lntang kelhidupan 
manusia delngan belrbagai 
situasi dan kondisi yang 
ada. 

Anak dapat melnunjlukkan sikap elmpati, 
tole lransi, dan kelrjlasama dalam 
be lrinte lraksi delngan orang lain yang 
be lrbe lda dari dirinya 

Anak dapat melnyelle lsaikan masalah 
atau kelsulitan yang dihadapi saat 
be lre lksplorasi dan belrkarya 

5. Me lmpe lrole lh 
pe lngeltahuan te lntang 
bagaimana melmahami 
lingkungan yang ada 
dise lkitar se lrta bagaimana 
me lmanflaatkannya. 

 

Anak dapat mellakukan e lksplorasi, 
obselrvasi, elkspelrime ln, atau kelgiatan 
lain yang mellibatkan pe lnggunaan 
inde lra, kelte lrampilan motorik, dan 
ke lmampuan be lrpikir untuk 
me lmpe llajlari lingkungan se lkitarnya 

Anak dapat me lnunjlukkan sikap positifl 
te lrhadap lingkungan selkitarnya. 

 

HASIL DAN PELMBAHASAN 
Tahap pelrsiapan : Pelne lliti me lmpe lrsiapkan hal yang dibutuhkan selbe llum te lrjlun ke l lapangan 

dalam rangka melmpe lrsiapkan pelrle lngkapan pelne llitian untuk me lmpe lrole lh inflormasi atau data yang 
selsuai delngan tujluan pelne llitian.  

Tahap pelne llitian Lapangan : Pelne lliti telrflokus pada pelngumpulan data. Prinsip yang 
dite lrapkan adalah melngumpulkan selbanyak-banyaknya data yan  be lrkaitan de lngan pelrmasalahan 
pe lne llitian. Pelne llitian ini dilakukan sellama 1 bulan pada bulan jluli-agustus 2023. Pelne llitian 
dilaksanakan pada anak di selbuah taman kanak-kanak de lngan jlumlah 25 anak. 

Tahap Analisis Data : Pe lne lliti me lngadakan relduksi data, yaitu selle lksi dalam dalam 
pe lne llitian ini adalah selluruh data yang te lrkumpul ke lmudian dilakukan pelnge llompokkan selsuai 
de lngan jle lnis yang tellah dite lntukan dan disajlikan dalam belntuk tabell hasil prelse lntasel kelte lrcapaian 
anak belrdasarkan variabell dan sub variabell yang tellah dite lntukan. 

 
Tabell 2. Tabell Sub Variabe ll dan Hasil Catatan Lapangan 

Variabell Sub Variabell Catatan Lapangan Prelselntasel 

 
Kre lativitas 

ke llancaran  Me lmiliki idel-ide l baru untuk be lrkre lasi 83.33 % 

ke laslian  selsuai delngan pe lmikiran dan 
ke lmauannya se lndiri 

83.33% 

ke llelnturan  Dapat melme lcahkan masalah selndiri 88.90% 

e llaborasi  Belrkre lativitas belrdasarkan ide l dan 
gagasannya se lndiri 

83.33% 

 
E Lksplorasi 

Wawasan inflormasi yang 
le lbih luas dan lelbih nyata. 

Me lndapat pelnge ltahuan dari re lfle lre lnsi 
buku ce lrita, videlo pe lmbe llajlaran dan 
prakte lk langsung 

100% 

Me lmpe lrole lh pelnge ltahuan 
te lntang bagaimana 
me lmahami lingkungan 
yang ada diselkitar selrta 
bagaimana 
me lmanflaatkannya. 
 

Me lndapatkan pelngalaman langsung 
de lngan Telknik le larning by doing 

100% 

http://eprints.ums.ac.id/42056/4/BAB%20-%20III.pdf
http://eprints.ums.ac.id/42056/4/BAB%20-%20III.pdf
http://eprints.ums.ac.id/42056/4/BAB%20-%20III.pdf
http://eprints.ums.ac.id/42056/4/BAB%20-%20III.pdf
http://staff.uny.ac.id/sites/default/files/pendidikan/Dr.%20Rita%20Eka%20Izzaty,%20S.Psi.,%20M.Si./Buku%20PPD-revisi%20akhir.pdf
http://staff.uny.ac.id/sites/default/files/pendidikan/Dr.%20Rita%20Eka%20Izzaty,%20S.Psi.,%20M.Si./Buku%20PPD-revisi%20akhir.pdf
http://staff.uny.ac.id/sites/default/files/pendidikan/Dr.%20Rita%20Eka%20Izzaty,%20S.Psi.,%20M.Si./Buku%20PPD-revisi%20akhir.pdf
http://staff.uny.ac.id/sites/default/files/pendidikan/Dr.%20Rita%20Eka%20Izzaty,%20S.Psi.,%20M.Si./Buku%20PPD-revisi%20akhir.pdf
https://journal.uny.ac.id/index.php/jpa/article/download/11707/8411
https://journal.uny.ac.id/index.php/jpa/article/download/11707/8411
https://journal.uny.ac.id/index.php/jpa/article/download/11707/8411
https://journal.uny.ac.id/index.php/jpa/article/download/11707/8411
https://journal.uny.ac.id/index.php/jpa/article/download/11707/8411
https://journal.uny.ac.id/index.php/jpa/article/download/11707/8411
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Me lnumbuhkan  rasa 
ke lingintahuan anak telntang 
selsuatu te llah ataupun baru 
dike ltahuinya 

Belrse lmangat dalam me lngelksplor 
de lngan kelgiatan yang dipilih selndiri 

94.50% 

Me lmpe lrjle llas konse lp dan 
ke lte lrampilan yang tellah 
dimilikinya. 

Me lmpre lse lntasikan krelativitas  83.33% 

 
Belrdasarkan hasil pelne llitian di atas, dari 25 anak aktifl be lre lksplorasi delngan melmanflaatkan 

be lnda yang ada di selkitarnya dalam rangka melnumbuhkan rasa kelingintahuannya telntang selsuatu 
atau baru dike ltahuinya, anak-anak melndapatkan pe lncapaian daya krelativitas te lrdiri atas: 83.33% 
me lmiliki daya kelaslian, kellancaran dan e llaborasi yaitu Me lmiliki ide l-idel baru untuk be lrkre lasi , se lsuai 
de lngan pelmikiran dan kelmauannya selndiri dan Belrkre lativitas belrdasarkan ide l dan gagasannya 
selndiri, dan 89.90 % anak dapat melme lcahkan masalah saat belrkre lativitas tanpa dibantu olelh guru. 
Se llain itu, dapat diuraikan be lbe lrapa hal yang belrkaitan de lngan selluruh aspe lk di selkolah yang dapat 
me lningkatkan krelativitas me llalui kelgiatan elksplorasi ialah selbagai belrikut: 

Kondisi Se lkolah : Selkolah melmflasilitasi belrbagai sarana dan prasarana yang melndukung 
anak untuk belre lksplor. Baik lingkungan belrmain di outdoor ataupun di ruang kellasnya. Telrdapat 
be lbe lrapa bahan alam dan jluga bahan pabrik. Pe lnataan lingkungan main anak aman dan 
me lnyelnangkan selhingga dapat me lmacu anak untuk be lrke lksplor dan be lrkre lasi. Pelndidik : Para 
pe lndidik me lrupakan pe lndidik yang belrlatar be llakang s1 dan s2 paud. Guru me lmbe lbaskan anak 
dalam belre lksplorasi delngan me ldia yang telrse ldia, guru selbagai flasilitator dan motivator untuk anak, 
yaitu guru me lmbe lrikan ruang dan waktu anak untuk be lre lksplor dan be lrkre lsi dalam rangka 
me lngelmbangkan belrbagai aspelk yang dimilikinya. 

Kurikulum : Kurikulum be lrbasis kurikulum Yayasan selte lmpat yang dipadukan delngan 
kurikulum Me lrde lka bellajlar dari diknas. Anak-anak me llakukan kelgiatan bellajlar sambil be lrmain dan 
be llajlar sambil mellakukan selsuai delngan idel/gagasan me lre lka selndiri. Me ldia Pe lmbe llajlaran : Guru 
me lnyeldiakan belrbagai meldia pelmbe llajlaran selbagai re lfle lre lnsi anak-anak bellajlar. Baik belrupa buku, 
vide lo dan prakte lk langsung. Anak-anak seltiap hari te lrlihat be lrselmangat untuk ke l selkolah. Me lre lka 
be lre lksplor delngan meldia pe lmbe llajlararn yang telrse ldia. Delngan dorongan dari para guru se lhingga 
anak-anak seltiap harinya se lmakin pelrcaya diri untuk me lnuangkan idel dan gagasan melre lka selndiri 
di dalam belrkarya. 

 
SIMPULAN 
             Lingkungan bellajlar anak ditata delngan Me llalui kelgiatan be lrmain, anak diajlak untuk 
be lre lksplorasi, melne lmukan dan me lmanflaatkan objle lk-objle lk yang delkat de lngannya, selhingga 
pe lmbe llajlaran me lnjladi lelbih be lrmakna. Belrmain bagi anak jluga melrupakan suatu prosels kre latifl 
untuk be lre lksplorasi, melmpe llajlari ke lte lrampilan yang baru dan belrmain dapat me lnggunkan simbol 
untuk me lnggambarkan dunianya.Pelmbe llajlaran harus dirancang selde lmikian selhingga mellalui 
be lrmain anak-anak melne lmukan konselp de lngan suasana yang melnyelnangkan dan tidak telrasa tellah 
be llajlar selsuatu dalam suasana belrmain yang melnyelnangkan. De lngan delmikian, kelgiatan elksplorasi 
de lngan lingkungan selkitar anak  dapat me lningkatkan kre lativitas me lre lka, hal ini dikarelnakan 
pe lmbiasaan anak dalam me lnge llola dan be lrkre lasi melnggunakan sampah anorganik dapat 
me lmbe lrikan dampak positifl bagi pe lrke lmbangan anak selcara flisik, me lntal, sosial, dan elmosional. 
Ke lgiatan ini jluga dapat me lnjladi meldia pelmbe llajlaran yang melnye lnangkan dan belrmakna bagi anak 
usia dini. 
 

UCAPAN TELRIMA KASIH 
Pe lne lliti me lngucapkan te lrimakasih banyak telrhadap selluruh pihak te lrkait te lrutama 

re lspondeln yang tellah me lluangkan waktunya untuk me lnjlawa belbelrapa pe lrtanyaan pelne llitian. 
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